Programozas 3 — Borland Delphi 2005:

Az alkalmazdsok értékelésénél figyelembe lesz véve:

az alkalmazas kiilalakja,

kezelhet6sége (kbnnyen kezelhet6 legyen),
miik6déképessége minden esetben,
programkédban felhasznalt algoritmusok,
dokumentacio.

Az alkalmazds nem tartalmazhat kiils6, mas altal megirt
komponenseket, modulokat (unitokat), programrészeket,
csak onalléan elkészitett vagy a Borland Delphi-ben
megtalalhaté komponenseket és modulokat!

Jatékok:

1. Pexeso (menl, jatékszabalyok, beallitasi lehetéségek
— tabla mérete, kartyak kulalakja, legjobb jatékosok
névsora — automatikusan egy kiils6 fajlba elmentve,
beolvasva).

2. Keépkiraké — feldarabolt és 0sszekevert kép kirakasa
tologatassal vagy cserélgetéssel (mend,
jatékszabalyok, bedllitasi lehetdségek — tabla mérete,
lehet8ség kép kivalasztasara, legjobb jatékosok
névsora — automatikusan egy kiilsé fajlba elmentve,
beolvasva).

3. Akasztoéfa — szokitalalds jaték (men, jatékszabalyok,
beallitasi lehetéségek — szavak nyelve: magyar,
szlovak, angol vagy német, nehézségi szint bedllitasa
pl. a szavak hossza szerint, legalabb 15-20 sz6
minden nyelven, Uj szavak hozzaadasanak lehetésége
pl. kiils6 széveges fajlban tarolva, legjobb jatékosok
névsora — automatikusan egy kiilsé fajlba elmentve,
beolvasva).

4. Hanoi tornya (menu, jatékszabalyok, beéllitasi
lehet6ségek — pl. korongok szama, szinsémak vagy
hattérkép beallitasa, legjobb jatékosok névsora —
automatikusan egy kiilsé fajlba elmentve, beolvasva).

5. ,Legyen On is milliomos”-hoz hasonlé miiveltségi
jaték (mend, jatékszabalyok, beallitasi lehetéségek —
nehézségi szint beallitasa, legalabb 25-30 kérdés, Uj
kérdések hozzaadasanak lehetésége pl. kiilsé
szOveges fajlban tarolva, legjobb jatékosok névsora —
automatikusan egy kiilsé fajlba elmentve, beolvasva).

6. Torpedo (a gép véletlenszer(en rejtse el a hajokat,
szamolja hany talalatbdl sikerdilt a jatékosnak
elslillyeszteni az 6sszest, legjobb jatékosok névsorat
tarolja kulsé fajlban).

7. Koékuszdiok — felulrdl kokuszdiok potyognak, kapjuk el
Oket egy kosarral. A kosarat vizszintesen lehet
mozgatni, minden bele esd kdkuszdid pontot ér (menu,
jatékszabalyok, bedllitasi lehetdségek: pl. hattérkép
kivalasztasa, legjobb jatékosok névsora,
tovabbfejlesztett valtozat: a kdkuszdiok kiléonbdzd
sebességgel potyognak, a gyorsabb tobb pontot ér).

8. Potyogé téglak — felllrél téglak potyognak. A jatékost
balrél jobbra ugy kell a palyan végigvezetniink, hogy
ne essen tégla a fejére. A jatékost meg szabad allitani
és Ujra lehet inditani, de gyorsitani, lassitani,
megforditani nem lehet. A cél: miel6bb érjen at (men,
jatékszabalyok, bedllitasi lehetdségek: pl. hattérkép
kivalasztasa, legjobb jatékosok névsora,
tovabbfejlesztett valtozat: a téglak kilénbdzé
sebességgel potyognak).

9. Kigyo6 — A képernydn egy kigyd mozog. A képernyén
véletlenszerlien egerek jelennek meg, melyeket a
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kigyo elfogyaszt, ilyenkor a hossza megné. Uj egér
csak az el6z6 elfogyasztasa utan jelenik meg. A kigyo
elpusztul, ha kimegy a jatékmez&rél, vagy sajat
magaba harap. A jaték célja minél hosszabb kigyo
novesztése (menl, jatékszabalyok, beallitasi
lehet8ségek: pl. jatékmezd hattérképének kivalasztasa
— fluves vagy sivatag, legjobb jatékosok névsora,
tovabbfejlesztett valtozat: a kigyd egyre gyorsabban
mozog).

Vonaljaték — két jatékos vonalat hiz a képernyén.
Sem a sajat, sem a masik vonalat nem metszheti. Aki
mozgasképtelenné valik, veszit (mend, jatékszabalyok,
beallitasi lehetéségek: pl. jatékmezd hattérképének
kivalasztasa).

Utkeresztez6dés — vezessiink at egy
Utkeresztez6désen egy gyalogost az atsuhané autok
kozott. A gyalogost megallithatjuk, djraindithatjuk és
akar meg is fordulhat. A Iényeg, hogy miel6bb érjen at
(mend, jatékszabalyok, legjobb jatékosok névsora).

Fallabda — mozogjon a képernyén egy labda a falakon
véletlenszer( visszaverédéssel, rakjunk be alulra egy
Utét és szamoljuk a visszaltéseket. Ha a labda alul
kimegy, vége a jatéknak (mend, jatékszabalyok, a
labda egyre gyorsabban pattogjon, legjobb jatékosok
névsora).

Labirintus — generaljunk véletlenszerlien egy
labirintust. Feladatunk atvezetni rajta egy jatékost
minél révidebb idé alatt (mend, jatékszabalyok,
beallitasi lehetéségek: pl. a labirintus mérete, labirintus
falara felhasznalt kép: bokor, tégla, fa, stb., a legjobb
jatékosok névsora).

Scrabble — kettd vagy tdbb jatékos részére (mend,
jatékszabalyok, beallitasi lehetéségek: pl. jatékosok
szama, stb., a legtdébb pontszamot elért jatékosok
névsora).

Black Jack — irjunk huszonegyezd programot,
amelyben a jatékos jatszhat a gép ellen (mend,
jatékszabalyok, uj jatékos regisztracioja — név/jelszé,
visszateér6 jatékos beléptetése a programba —
név/jelszo segitségével, a regisztracional mindenki
kapjon 1000 aranytallért, mellyel jatszhat, a legtébb
pontszamot elért jatékosok névsoranak megtekintése).

Kalandjaték — egyszeri kalandjaték legalabb 6-8
kilénb6zd helyszinnel. Nyomégombokon levd
parancsok segitségével lehessen a jatékosunknak
kiadni kulénféle parancsokat (menjen északra, keletre,
délre, nyugatra, kiizdjon az ellenséggel, vegyen fel,
tegyen le, adjon oda valakinek targyakat, stb.). (men,
jatékszabalyok, a legtdbb pontszamot elért jatékosok
névsora)

Aknamez6 — szorjuk tele a képerny6t véletlenszerlien
bombakkal. Mozogjon a bombak kézo6tt egy ember
(nyilak segitségével). Ha az illetd ralép egy bombara,
vége a jatéknak. A bombak szaporodjanak! (menu,
jatékszabalyok, a legtébb pontszamot elért jatékosok
névsora)

Oriilt autés — Mr. X hallgatja a radiét: ,Ovatosan
vezessenek, mert az autopalyan egy 6riilt a
forgalommal szemben halad”. Mr. X megszolal: ,Csak
egy?” Irjunk programot, melyben Mr. X halad egyre
tébb autdval szemben. Hany lépést ér meg? (mendi,
jatékszabalyok, Mr. X mozgasat mi iranyithatjuk a
nyilak segitségével vagy egérrel, legtébb pontszamot
elért jatékosok névsora)
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Szoliter — A jaték menete: egy golyo6t csak egy masik
golyo atugrasaval lehet levenni. Mindig az a golyo
kerill le a tablardl, amelyet atugrott. Altalaban tébb
lehet&ség van, a jatékosnak kell eldontenie, hogy
melyiket valasztja. A jaték akkor ér véget, amikor a
tablan csak egy golyé marad. (meni, jatékszabalyok,
legtobb pontot elért jatékosok névsora)

Tovabbi jatékok megegyezés alapjan...

Oktatoprogramok:
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Idegen nyelvre: a kiirt széveg (elmondott hang)
utan a megjelenitett képek koziil a megfelel6
kivalasztasa (meni, nehézségi fokozat beallitasa,
témakor beallitasa — pl. jarmivek, csalad, szinek, stb.,
legjobb eredményeket elért tanulék névsora —
automatikusan egy kilsé fajlba elmentve, beolvasva).

Matematikai gyakorloprogram alapmiiveletek
begyakorlasara (6sszeadas, kivonas, szorzas, osztas
a 100-as szamkdrben, mend, bedllitasi lehetéségek —
muvelet(ek) kivalasztasa, legjobb eredményeket elért
tanuldk névsora automatikus mentése kulsé fajlba).

10 x 10-es szorzétabla gyakorlasara:
véletlenszerlien potyognak a példak, mielétt telijesen
leesik be kell irni a megfelel6 eredményt (mend,
szabalyok, beallitasi lehetéségek: sebesség, hattérkép
vagy bet(tipus kivalasztasa, legjobb eredményt elért
tanulék névsora — automatikusan egy kiilsé fajlba
elmentve, beolvasva).

Rajzprogram készitése gyerekeknek (kulonféle
gyerekek szamara érdekes eszkézokkel — pl. pecsét,
furcsa formaju ecset, ceruza, stb., menu, rajz
felhasznal6 altal megadott fajlba mentése, beolvasasa,
Uj rajz létrehozasa, stb.).

Rendezési algoritmusokat bemutaté program
(legalabb 3 rendezési algoritmus szemléltetése,
mindegyiknél a rendezési idé mérése,
Osszehasonlitasa, menu, beallitasi lehetéségek:
kezdeti értékek véletlenszer(i generalasa vagy el6re
megadott szamok, hany darab szam legyen rendezve).

Fliggvények grafikonjai - linearis, masodfoku,
exponencialis, stb. figgvények grafikonjainak
szemléltetése felhasznalé altal valaszthato
paraméterektél figgéen (menu, megjelenitendd
fuggvények kivalasztasa, beallitasi lehetéségek:
fuggvények paramétereinek megadasa).

Vybrané slova — szlovak nyelvii gyakorléprogram
(men, lehetéség kivalasztani melyik betire
szeretnénk gyakoroltatni a kivalasztott szavakat —
egyszerre tobbet is ki lehessen jeldlni, akar az
Osszeset. A szavakat TXT allomany(ok)ban taroljuk
olyan formaban, hogy legyen lehetéséglink a TXT fajl
kibOvitésével ujabb szavak bevitelére a programba,
legjobb eredményeket elért tanulok névsora).

Foldrajzi oktatoprogram — vaktérképen orszagok és
a hozzajuk tartozo févaros meghatarozasa (menda,
lehet8ség kivalasztani melyik vaktérképet — kontinenst
szeretnénk gyakoroltatni, legalabb 2-3 foldrész
szerepeljen a programban, a program szamolja a jo és
rossz valaszokat, harom rossz valasz utan adja meg a
helyes valaszt, legjobb eredményeket elért tanuldk
névsora).

Tovabbi oktatasra felhasznalhaté programok
megegyezés alapjan...

Egyéb programok:
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Cimek, telefonszamok jegyzéke (menu, hozzaadas,
javitas, torlés, felhasznald altal megadott fajlba mentés
és beolvasas, program inditasakor automatikus
beolvasas az utoljara hasznalt allomanybdl, keresés a
cimjegyzékben név szerint).

Hazi kdnyvnyilvantartas — szerzd, konyv cime, tipusa
(menl, hozzaadas, javitas, torlés, automatikus fajlba
mentés és beolvasas, keresés a cimjegyzékben szerzd
vagy cim szerint).

Kozlekedési jelz6lampa (szemafor) szimulalasa
(men, keresztez6dés és jelzélampak grafikus
megjelenitése, lehetéség a forgalom mértékének
beallitasara a keresztez&dés utjaihoz kilon-kilon).

Szamologép szamok atalakitasara szamrendszerek
kozott (menl, atvaltas felhasznalé altal kivalaszthato
szamrendszerek kozott, vagolapra masolas, beillesztés
vagolapral, stb.).

Szamologép (szamolas matematikai
alapmuveletekkel, vagodlapra masolas, beillesztés
vagolapral, stb.).

MDI (tobbablakos) rajzolé program (mend,
szabadkézi rajzolas, szin, vonalvastagsag
kivalasztasa, tovabbi eszkdzok: festékszoro, kitoltés
szinnel, stb., kép mentése, beolvasasa, stb.).

Novényhatarozo6 — névények adatait tartjuk nyilvan
(neve, szine, magassaga, nyilasanak ideje). (Mend,
Urlap a ndvények beviteléhez — szinét és nyilasanak
évszakat ComboBox segitségével vihessiik be.
Készitslink adott szinli, magassagu virag nevének
visszakeresésére, ha tudjuk melyik évszakban
szedtiik. Ha a keresésnél az egyik adatunk téves,
melyik viragok johetnek széba? A viragokat kiilsé
fajlban taruljuk, alkalmazasunk tartalmazzon
kezdetben legalabb 15-20 viragot.).

Biiniligyi nyilvantaré — egy blinlgyi nyilvantartas a
blin6z8k kdvetkezd adatait tartalmazza: név, hajszin,
szemszin, magassag. (menu, Urlap az adatok
bevitelére, médositasara — a hajszin és szemszin
adatait ComboBox segitségével vihessiik be. Legyen
lehet&ség arra, hogy szemtanuk vallomasa alapjan
szlirhessiik a biindzéket. A nyilvantartast kiilsé
allomanyba taruljuk, alkalmazasunk tartalmazzon
kezdetben legalabb 15-20 személyt.)

Segédprogram keresztrejtvény készitéséhez — a
program tartalmazza a szavakat és a hozzajuk tartozo
leirasokat. Legyen lehet8séglink a szavak szlirésére is
az alapjan, hogy a sz6 valahanyadik betije milyen beti
— pl. keresse meg az 6sszes olyan szavat a program,
melynek masodik betije A és negyedik E, stb. (men,
GUrlap Uj szavak és a hozza tartozo leiras bevitelére,
modositasara, a szavakat és a definiciokat kilsé
allomanyban taruljuk, alkalmazasunk tartalmazzon
kezdetben legalabb 20-30 sz6t definicioval)

Tesztel6 program — kérdéseket tegyen fel a
szamitdégép és szamolja a helyes/helytelen valaszt
(meni, tobb (legalabb 3) tipusu kérdés bevitelének
lehet6sége — pl. a-b-c-d kérdés; teljes valasz (sz6)
beirasa; a-b-c-d kozil tdbb helyes, stb. A program
kezdetben legalabb 5-6 kérdést tartalmazzon
mindegyik tipusbdl, tehat 6sszesen legalabb 15-18
kérdést, a kérdéseket lehessen béviteni Ujakkal,
madositani, térdlni).

Tovabbi programok megegyezés alapjan...



